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控制
回到画面里
从 3D 调度到 30 秒长镜头，AI 影像开始处理生成之后
的工作。

FLOW STUDIO SIGGRAPH

SEEDANCE 2.5 SOCIAL FIELD
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EDITOR'S LENS

镜头生成以后，
麻烦才真正开始。
这几日，屏幕上出现了许多三十秒的长镜头。人物走过房间，推门，来到泳

池；云层卷起，机械巨人从远处逼近。画面长了，旧问题便无处躲藏：手里的

杯子忽然换了位置，影子先人一步，奔跑的人在雨里失了骨头。

行业也在转身。Autodesk 把摄像机、角色和场景拉回三维空间；SIGGRAPH 谈的是一帧如何真正交付；
Google 让生成后的画面继续接受剪辑指令。本期沿着这条线，看控制如何重新进入制作。

社媒取样 X、小红书与创作者社区用于发现线索；正文只引用可公开回溯的原帖。
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THE WEEK, EDITED

五天里，
控制成为
关键词。

08.04 FLOW STUDIO Autodesk 展示 3D Editor 与 Canvas，把摄像机、角色和场景调度放回可操作空间。 报道 ↗

08.05 GOOGLE VIDS Gemini Omni 的视频生成与指令式编辑开始分批进入 Google Vids。 官方 ↗

08.05 DEEPMIND Demis Hassabis 转任 DeepMind 主席及 Alphabet 首席科学家，管理层开始重新分工。 Axios ↗

08.05-07 SEEDANCE 2.5 即梦、小云雀和第三方入口继续出现新样片，三十秒单镜头进入公开压力测试。 本期审计 ↘

08.07 CREATOR FIELD 长镜头、迷你 DV 日常片与动作比较在 X 和创作者社区集中出现。 现场 ↘

08.10 DEADLINE CapCut CRE[AI]TE 征集即将截止，创作者只剩一个周末整理作品。 投稿 ↗

时间线按公开发布时间与本期检索时间整理。平台开放范围可能随地区和账号变化。

RAINWALKER WEEKLY 一周时间线 03

https://www.creativebloq.com/3d/autodesk-tackles-ai-filmmakings-biggest-problem-with-3d-control
https://workspaceupdates.googleblog.com/2026/07/generate-higher-quality-ai-video-clips-and-edit-any-video-with-Gemini-Omni-in-Vids.html
https://www.axios.com/2026/08/05/google-deepmind-demis-hassabis-ai
https://capcut.creaite26.com/


90-SECOND BRIEF

本周五个判
断

生成质量仍在涨，产品
竞争已经移向控制。
摄像机、角色、场景、节点和剪辑指令，正在成为新的卖点。

01

05 ↘

三十秒长镜头可用了，
也更容易穿帮。
Seedance 2.5 的连续性变强，物体位置、影子和快速动作仍会破坏可
信度。

02

13 ↘

“最后 20%”成为行业共同
难题。
一段好看的样片离可交付画面仍隔着修补、合成、版权和来源记录。

03

09 ↘

平台要的内容更加分
化。
Disney 把 TikTok 创作者带进 Verts，真实作者与生成工具可能在同一
分发系统里并行。

04

24 ↘

社媒热度适合发现作
品，不适合替作品下结
论。
本期保留原帖与动态画面，同时把失误、成本和方法写在旁边。

05

28 ↘

RAINWALKER WEEKLY 90 秒速读 04



LEAD STORY

生成之后，
导演需要一个可以站
住脚的空间。
Autodesk 本周展示 Flow Studio 的 3D Editor。角色、环境、动画和
摄像机被放进同一空间，创作者可以移动机位、换镜头、调动作，再

把结果送入 Canvas 继续处理。

这一步听来寻常。电影制作原本就在三维世界里发生。过去两年的生成工具却常把导演留在文

本框外，让空间关系藏在模型的猜测里。

Creative Bloq 报道 ↗

RAINWALKER WEEKLY 01 · Autodesk Flow Studio 05

https://www.creativebloq.com/3d/autodesk-tackles-ai-filmmakings-biggest-problem-with-3d-control


A DIRECTABLE SPACE

机位终于不必
藏在提示词
里。
在 3D Editor 中，摄像机有位置，人物有骨架，场景有
尺寸。镜头为什么看不见人物、动作为什么穿过墙面，

都能在空间里找到原因。

Camera 改变机位、焦段与运动路径。

Character AI 动捕与自动绑定把表演交给可编辑骨架。

Environment 文字或图像可以转为 3D 资产，再进入场景。

Continuity 同一资产可在多个镜头中继续使用。

官方能力列表 ↗

3D EDITOR · CAMERA, CHARACTER, ENVIRONMENT

RAINWALKER WEEKLY 02 · 3D Editor 06

https://www.autodesk.com/products/flow-studio/product-details


ONE WORKSPACE, TWO WAYS OF THINKING

先摆场，
再接节点。
空间里的决定进入 Canvas 后，节点接管
版本、生成和后期。导演不必一开始就面

对复杂流程，技术人员也不必放弃精细控

制。

01

场景
放入角色、环境与道具。

→

02

调度
确定机位、动作与时间。

→

03

Canvas
连接参考、模型与版本。

→

04

交付
进入合成、剪辑和审查。

官方示例显示：同一角色和动作可以在不同镜头中继续调度。

Flow Studio 官方页面 ↗

RAINWALKER WEEKLY 03 · From scene to node 07

https://www.autodesk.com/campaigns/flow-studio


WHAT CHANGES ON MONDAY

提示词仍要写，
制作重心已经往
前移。
一条镜头不再只由一句描述决定。角色资产、场景母版、

动作数据、机位和版本记录一起进入生产。小团队需要学

会管理这些东西，大团队则会重新划分导演、动画、技术

美术和合成之间的边界。

FLOW STUDIO · PRODUCT VIEW

独立创作者

可以先用二维工作方式起步，需要时再进入三维调度。

制片团队

资产复用和版本追踪开始直接影响成本。

仍待观察

学习成本、模型开放范围、跨软件交换与最终输出质量。

Autodesk SIGGRAPH 2026 ↗

RAINWALKER WEEKLY 04 · 创作者影响 08

https://www.autodesk.com/campaigns/siggraph-2026


THE LAST 20%

漂亮的样片之后，
还剩最后二成。
SIGGRAPH 今年把许多讨论留给同一件事：生成画面如何进入真正的制
作。补帧、材质、合成、来源判断和软件协作，都是那最后二成。

SIGGRAPH 官方专题 ↗

RAINWALKER WEEKLY 05 · SIGGRAPH 2026 09

https://s2026.siggraph.org/siggraph-2026-puts-ai-to-work-as-a-creative-partner-across-research-art-and-industry/


FROM IMPRESSIVE TO USABLE

一帧能交付，
要经得起放大。
会议把一场讨论直接命名为“The Last 20%: Getting GenAI to
a Deliverable Frame”。标题很坦白：生成的第一眼往往已经
够好，真正费工的是边缘、动作、材质和镜头之间的衔接。

观众可以原谅风格，却很难忽略突然变形的
手、失去重量的脚，或一只凭空换边的杯
子。

查看官方议程 ↗

SIGGRAPH 2026 · INDUSTRY STAGE

01

动作是否连续

02

材质能否重打光

03

画面能否进入合成

04

来源与授权能否说明

RAINWALKER WEEKLY 06 · Deliverable frame 10

https://s2026.siggraph.org/siggraph-2026-puts-ai-to-work-as-a-creative-partner-across-research-art-and-industry/


NVIDIA · MCP-CONNECTED CREATIVE TOOLS

SOFTWARE STARTS TO TALK

Adobe、Blender、
Houdini，
开始接进同一张桌
子。
NVIDIA 在 SIGGRAPH 展示一组与 MCP 相连的创意工具。
Adobe、Affinity、Blender、Boris FX Silhouette、Foundry、
Houdini 与 Unreal 都在名单里。

MCP 可以把它理解为一套通用接口。代理收到任务后，能够知道不同软件会什么，并把一
步步操作交给合适的工具。它能否稳定执行复杂制作，还要看权限、错误处理与版本兼容。

NVIDIA 官方发布 ↗

RAINWALKER WEEKLY 07 · Creative software agents 11

https://blogs.nvidia.com/blog/siggraph-news-2026/


PROVENANCE

检测合成视频，
压缩会让答案变
难。
NVIDIA 同时公布 Synthetic Video Detector NIM。厂商
测试显示，未经压缩的视频识别率最高；上传平台、反

复转码以后，准确度会下降。

这类工具适合风险筛查，不能独自承担最终判断。创作者仍需保存源文件、

生成记录、授权与修改历史。

测试条件与完整说明 ↗

VENDOR-PUBLISHED TEST

以上均为 NVIDIA 公布的测试数字，任务设置与独立复核仍需补充。

未压缩92% 15% 压缩87% 50% 压缩82%

RAINWALKER WEEKLY 08 · Synthetic video detector 12

https://blogs.nvidia.com/blog/siggraph-news-2026/


ONE WEEK OF PUBLIC OUTPUTS

三十秒，
足够让优点和破绽
一起走到镜头前。

Seedance 2.5 已在中国的即梦与小云雀出现
首发，并持续产生样片。第三方平台也开始接

入。公开作品显示，人物和场景可以在更长时

间里保持方向，物体位置、人体结构和快速运

动仍会突然失手。

00 10 20 30 SEC

LONG TAKE REFERENCE AUDIO PLAN OBJECT LOGIC
即梦入口 ↗

RAINWALKER WEEKLY 09 · Seedance 2.5 field test 13

https://jimeng.jianying.com/ai-tool/home


CREATOR SAMPLE · SHORT EDITORIAL EXCERPT · OPEN ORIGINAL ↗

CASE 01 · PARTY TO POOL

一扇门，把室内和
泳池连成一条路。
人物从聚会穿过门口，走到阳光下，最后进入泳池。三十秒

里，服装、发色和行动目标大体保持，空间转场也能读懂。

细看仍能发现影子不稳、杯子位置变化、肢体在水中失真。这类错误不再出现在第一

秒，它们埋在一段看似顺畅的行动中。

可用处 室内外连续转场

风险 物体与身体连续性

查看原帖与完整视频 ↗

RAINWALKER WEEKLY 10 · Long take audit 14

https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vg13x1/seedance_25_handled_this_30s_singletake/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vg13x1/seedance_25_handled_this_30s_singletake/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vg13x1/seedance_25_handled_this_30s_singletake/


CREATOR COMPARISON · 2.5 / 2.0

CASE 02 · FAST ACTION

时间变长，
动作未必更利落。
一组同题打斗测试里，2.5 的动作连接更长，画面却显得偏
软；2.0 的短段落反而更清楚。这个样本不能代表全部模型表
现，却提醒创作者：时长、锐度和动作密度要一起测试。

高速场景最怕“每一步都发生了，观众却看不清”。剪辑仍要为重击、反应和方向留
出位置。

查看完整比较 ↗

RAINWALKER WEEKLY 11 · Fast action 15

https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vg0dic/seedance_20_vs_seedance_25_fighting_test_25_gets/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vg0dic/seedance_20_vs_seedance_25_fighting_test_25_gets/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vg0dic/seedance_20_vs_seedance_25_fighting_test_25_gets/


THIRTY SECONDS NEED STRUCTURE

长提示词不
够，
还要给时间安
排事情。
一位创作者让镜头连续穿过六个房间。另一组“同提示词
比较”则发现，把 2.0 的短提示直接交给 2.5，三十秒会
出现松散和重复。时间变多以后，提示需要像场面调

度：何时进入、看见什么、转向哪里、怎样结束。

00-05 建立人物、方向与环境

05-12 完成第一次行动或转场

12-20 引入变化，维持空间关系

20-27 完成第二个动作与结果

27-30 收束，给剪辑留下出口

六房间测试 ↗ 同提示词比较 ↗

RAINWALKER WEEKLY 12 · Prompt architecture 16

https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vf5u20/i_built_a_30second_seedance_25_take_that_moves/
https://www.reddit.com/r/seedance2pro/comments/1vf6kl9/seedance_25_vs_seedance_2_same_prompt/


WHERE IT CAN BE FOUND

入口正在增
加，
版本说明仍
不统一。
中国用户已在即梦与小云雀看到首发和产出；8 月 7
日，Atlas Cloud 与 Venice 也分别宣布接入。不同平台
的分辨率、积分、过滤规则和命名方式并不相同。

中国首发

即梦 / 小云雀
当前最早的一批公开样片来自中国应用。

即梦 ↗

第三方

Atlas Cloud
8 月 7 日宣布上线 30 秒单镜头入口。

公告 ↗

第三方

Venice
同日公布可用入口，具体能力随套餐变化。

公告 ↗

谨慎阅读

价格与积分
社区中已有成本记录，但它们会随地区和套餐变化。

用户记录 ↗

本期不把第三方平台公告等同于字节跳动的全球正式发布。

RAINWALKER WEEKLY 13 · Availability 17

https://jimeng.jianying.com/ai-tool/home
https://www.reddit.com/r/AtlasCloudAI/comments/1vht3is/seedance_25_is_live_on_atlas_cloud_30s_singletake/
https://www.reddit.com/r/VeniceAI/comments/1vhuiqq/seedance_25_is_now_live_on_venice/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vc5o3b/seedance_25_is_out_for_the_app_now/


EDITORIAL AUDIT

2.5 的进步，
主要写在时间
里。
人物能够在更长的行动中保持目标，镜头也更愿

意穿过门、楼道和复杂环境。成片感因此上升。

与此同时，错误从“立刻看见”变成“看了一会才发
现”。审片需要更慢，也更细。

↑

长段落连贯
三十秒内的动作链和空间转场更容易成立。

↑

风格保持
材质、色调和人物外观可维持更久。

→

物体逻辑
杯子、衣服、影子和手仍会改变位置。

→

快速动作
高速度下的清晰度与身体结构仍不稳定。

?

成本
长时长让单次失败更贵，积分体系尚未稳定。

?

正式边界
地区、平台、API 与版权过滤仍需后续确认。

更长的生成，把导演的时间还回来，也把场记和审片的责任一并还了回来。

RAINWALKER WEEKLY 14 · Field verdict 18



ROLLOUT · 05 AUGUST

生成完以后，
还可以继续告诉它怎
么改。
Google Vids 开始分批上线 Gemini Omni。用户可以生成更高质量的
视频片段，也能用一句话要求它改色调、换风格，或移除画面中的警

笛声。

这里的变化很实际：AI 视频第一次生成后，不必立刻被当成定稿。它可以进入下一轮编辑。

Google Workspace 官方说明 ↗

RAINWALKER WEEKLY 15 · Google Vids 19

https://workspaceupdates.googleblog.com/2026/07/generate-higher-quality-ai-video-clips-and-edit-any-video-with-Gemini-Omni-in-Vids.html


AFTER THE FIRST GENERATION

一句话，
进入三种
编辑。

INPUT

“把这段改成傍
晚。”
色调、光线与气氛改变。

STYLE

“转成手绘动画。”
重绘视觉风格，保留主要动作。

AUDIO

“去掉警笛声。”
处理声音，而不必重做全部画面。

对于普通用户，这是少开一个软件。对于专业团队，它更像一条信号：生成、

剪辑和声音处理会逐渐出现在同一界面里。 真正的考验在于修改是否局部、结果是否可重复，以及每一次编辑能否保留版本。 功能示例 ↗

RAINWALKER WEEKLY 16 · Instructional editing 20

https://workspaceupdates.googleblog.com/2026/07/generate-higher-quality-ai-video-clips-and-edit-any-video-with-Gemini-Omni-in-Vids.html


WHO GETS IT FIRST

分批开放，
也分地区。
Google 采用 Scheduled Release，8 月 5 日起最
长约十五天完成推送。商业、企业、教育及部分消

费者 AI 套餐在名单中。

GENERATE

面向多个 Workspace 与 AI 套餐逐步开放

EDIT NON-AI VIDEO

欧洲经济区、瑞士、英国、得州与伊利诺伊州在首发阶段受限

产品能力与法律边界如今常在同一张更新表里出现。团队需要把地区可用性写进交付计划。

查看完整适用范围 ↗

RAINWALKER WEEKLY 17 · Rollout limits 21

https://workspaceupdates.googleblog.com/2026/07/generate-higher-quality-ai-video-clips-and-edit-any-video-with-Gemini-Omni-in-Vids.html


《月下之臣》· 预告报道图片

PREVIEW HEAT

《月下之臣》说要在八月
来，
正式入口仍待确认。
报道把它称为八集、约二百四十分钟的 AI 短剧，并强调全女性制作团队。到本期
截稿时，我们没有找到可确认的官方上线地址。

这段空白值得记录。预告、定档报道和平台上线是三件事。长内容项目越来越会制造声量，编辑也要把“说要来”
与“已经能看”分开。

查看预告报道 ↗

RAINWALKER WEEKLY 18 · 中国 AIGC 长内容 22

https://k.sina.com.cn/article_7879996481_1d5af344106801nsxo.html?from=ent


《奇谭：纸刃渡荒墟》· iQIYI

AVAILABLE TO WATCH

真正能看的项目，
才进入下一轮讨论。
《奇谭：纸刃渡荒墟》已于 7 月 23 日上线。公开资料称，制作团
队建立了两百余项角色与视觉资产。它给行业留下的问题更加具

体：人物在长叙事中能否保持，观众愿意看多久，平台怎样推荐。

本期把它作为背景样本，不拿旧项目冒充本周新发布。

新华社报道 ↗ 观看页 ↗

RAINWALKER WEEKLY 19 · 已上线样本 23

https://www.news.cn/ent/20260723/e78a10e06b8f46a0a30ce2ecb1a9009d/c.html
https://www.iq.com/album/%E5%A5%87%E8%B0%AD%EF%BC%9A%E7%BA%B8%E5%88%83%E6%B8%A1%E8%8D%92%E5%A2%9F-2026-sygoeg2hk8?lang=zh_cn


DISNEY × TIKTOK CREATORS

DISTRIBUTION

Disney 把一部分竖
屏内容，
交给熟悉平台的人
来做。
TechRadar 本周报道，入选的 TikTok 创作者可以使用 Disney IP
制作竖屏视频，部分作品还有机会进入 Disney+ Verts。

这是一条面向真人创作者的发行通道。它与 Disney 早前探索生成视频并不冲突，却说明
平台仍需要有作者、语气和社群关系的内容。

阅读报道 ↗

RAINWALKER WEEKLY 20 · Disney × TikTok 24

https://www.techradar.com/streaming/entertainment/disneys-latest-tiktok-deal-shows-its-betting-on-real-creators-instead-of-ai-generated-videos


VERTICAL VIDEO INSIDE STREAMING

短视频的门，
开进流媒体客
厅。
Verts 把竖屏、可连续滑动的视频带进 Disney+。
当 TikTok 创作者进入这条内容线，社交平台的叙
事节奏也会进入传统 IP 的发行系统。

对 AI 创作者而言，机会不只在“生成一条片”。更重要的是能否围绕
角色和世界观持续更新，并让内容适配手机、电视和流媒体界面。

Disney 官方介绍 ↗

VERTS FEED MOBILE VIEW

RAINWALKER WEEKLY 21 · Verts 25

https://thewaltdisneycompany.com/news/verts-disney-plus/


CAPCUT AI FESTIVAL · SUBMISSIONS CLOSE 10 AUG

CREATOR DEADLINE

最后一个周末，
适合整理作品，不
适合仓促重做。
CapCut CRE[AI]TE 将于 8 月 10 日截止。评审关注原创视
角、叙事、工艺、类别完成度，以及 AI 是否真正参与了创
作。

如果作品已接近完成，此时应把时间留给声音、字幕、片尾信息和来源记录。评审

往往能看出一条片是“用了模型”，还是“完成了作品”。

投稿与规则 ↗

RAINWALKER WEEKLY 22 · CapCut CRE[AI]TE 26

https://capcut.creaite26.com/


AUGUST CALENDAR

两场征集，
对应两种作
品。

10 AUG

CapCut CRE[AI]TE
适合已经完成的短片、系列、广告与创意作品。重点补齐声音、字幕和制作

说明。

官方入口 ↗

23 AUG

AI Film Frontiers
SIGGRAPH Asia 相关征集，关注 AI 影像研究、制作方法与前沿案例。适合
有清楚过程记录的项目。

官方入口 ↗

提交前五项 导出文件可播放 字幕与声音复核 片尾署名完整 素材权利可说明 制作方法写得清楚

RAINWALKER WEEKLY 23 · August opportunity desk 27

https://capcut.creaite26.com/
https://cveu.github.io/


X / XIAOHONGSHU / CREATOR COMMUNITIES

热度先把作品推到眼前，
编辑再问它做成了什么。
本期选取三条可以公开回溯的作品。每一条都保留原帖链接，也只截取几秒作为阅读证据。

小红书继续用于发现国内入口和讨论方向；登录限制下无法稳定回溯的帖子，不写进事实

栏。

01
看完整作品

02
找制作方法

03
记录失误

04
不拿点赞替代判断

RAINWALKER WEEKLY 24 · Social field notes 28



CLOUDSTITCHER · STARJUPI · X

SOCIAL WORK 01

一张角色参考，
八格动作分镜。
《Cloudstitcher》让持针守卫在云城上迎战机械巨人。作者说
明，作品以一张角色参考和八格动作分镜进入 Seedance
2.5，之后再用 Topaz 放大。

值得看的地方在于信息组织。角色参考负责身份，分镜负责动作与节奏。画面仍有生

成式运动的柔软感，但高潮和方向十分清楚。

X 原帖与工作流 ↗

RAINWALKER WEEKLY 25 · X / Cloudstitcher 29

https://x.com/StarjupiAI/status/2084368396288700836
https://x.com/StarjupiAI/status/2084368396288700836
https://x.com/StarjupiAI/status/2084368396288700836


ONE-PASS COFFEE VLOG · CREATOR SAMPLE

SOCIAL WORK 02

一杯咖啡，
比巨兽更考验手和
物。
镜头跟着人磨豆、装粉、萃取、打奶。迷你 DV 的噪点与轻微
失焦替画面遮住一部分不稳定，也让日常感更自然。

这条样片提醒人们，真实感常来自有意保留的不完美。可它同样要求物体连续：手、

杯子、咖啡机和液体都不能随意换位。作者把声音计划写进生成过程，这也是成片成

立的重要原因。

查看原帖 ↗

RAINWALKER WEEKLY 26 · Creator community / Mini-DV 30

https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vhv8g8/built_a_full_minidv_camcorder_coffee_vlog_grinder/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vhv8g8/built_a_full_minidv_camcorder_coffee_vlog_grinder/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vhv8g8/built_a_full_minidv_camcorder_coffee_vlog_grinder/


58-SECOND EXPERIMENT · STARJUPI · X

SOCIAL WORK 03

五十八秒已经足
够，
让一个世界露出轮
廓。
雨夜、街道、海岸和旧剧场被剪成一条短叙事。单个镜头仍由

Seedance 2.5 生成，作者通过剪辑把多个段落接成长一些的
时间。

它的长处在气氛与转场，人物行为相对简单。长内容的下一步仍要回答：角色为什么

走进这个世界，又在其中做了什么。

X 原帖 ↗

RAINWALKER WEEKLY 27 · X / 58 seconds 31

https://x.com/StarjupiAI/status/2083259941255536963
https://x.com/StarjupiAI/status/2083259941255536963
https://x.com/StarjupiAI/status/2083259941255536963


SCREENSHOT CULTURE · CLAIMS TRAVEL FASTER THAN PROOF

MEDIA LITERACY

“一个周末赚四十万
美元”，
是社媒最喜欢的速
度。
Tom's Guide 追踪了一批在 X 与 TikTok 流传的 AI 创业成功故
事。它们常有年轻面孔、惊人收入和模糊截图，却没有足够证据

让人核对业务、成本或时间。

AI 影像也会遇到同一种叙事：一条成片被说成“一次生成”，几百次失败、后期修补和付费
放大消失在画外。制作报道应把过程写回来。

阅读调查 ↗

RAINWALKER WEEKLY 28 · Attention economy 32

https://www.tomsguide.com/ai/if-this-22-year-old-made-usd400-000-over-the-weekend-why-cant-i-inside-the-fake-ai-entrepreneur-boom


NEW STUDY

人们信任真人内
容，
常因为看见了共
同生活。
一项新研究比较 AIGC 与 UGC 的信任来源。用户看真人创
作时，会从经验、身份和社群关系里判断可信度；面对 AI
内容时，他们更看重效率、信息整理和工具能力。

这意味着披露并不会自动毁掉内容。读者真正想知道的是：谁在说，依据是什

么，这段内容替我完成了什么。

查看研究 ↗

UGC

经验

身份

社群关系

信任来自“与我有关的人”

AIGC

效率

信息综合

工具能力

信任来自“它是否帮到我”

作者感不会因为工具出现而消失，它会转移到选择、说明和责任上。

RAINWALKER WEEKLY 29 · AIGC and UGC trust 33

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0969698926002079


GOOGLE DEEPMIND

Hassabis 离开日
常管理，
继续掌管更长
的科学方向。
Axios 8 月 5 日报道，Demis Hassabis 将转任
DeepMind 主席及 Alphabet 首席科学家，Koray
Kavukcuoglu 负责更多运营工作。Jeff Dean 等人
则离开去创办新公司。

STRATEGY

Demis Hassabis

Chair, DeepMind
Chief Scientist, Alphabet

↔

OPERATIONS

Koray Kavukcuoglu

Expanded day-to-day responsibility

↗

NEW COMPANY

Jeff Dean + colleagues

Departing to build independently

对创作者最直接的观察点，是研究成果进入产品的速度是否改变，以及视频、世界模型与代理工具的优先级如何调
整。

Axios 首报 ↗ 后续分析 ↗

RAINWALKER WEEKLY 30 · Industry brief 34

https://www.axios.com/2026/08/05/google-deepmind-demis-hassabis-ai
https://www.axios.com/2026/08/06/googles-ai-leadership-shuffle


THREE PAPERS, PLAINLY EXPLAINED

研究正在
补上
制作流程
里的空
位。

Video-DeepResearch
让系统围绕视频继续查找、推理和回答，而非只看一个片段。

CHIEF
把创作者反馈放进循环，让工具从修改中学习制作偏好。

PrevizWhiz
面向预演，把文字、分镜与镜头规划连成可讨论的前期流程。

RAINWALKER WEEKLY 31 · Research notes 35

https://arxiv.org/abs/2608.03979
https://arxiv.org/abs/2606.18591
https://arxiv.org/abs/2602.03838


WHAT THE PAPERS ARE REALLY ASKING

机器要看懂
制作，
先得看懂人
的修改。

看视频

理解镜头里发生了什么。

→

问问题

沿着任务继续搜索与比较。

→

接反馈

记住创作者为什么要求修改。

→

做预演

在昂贵生成前先把镜头讲清。

三篇论文看似分散，实际都在处理同一件事：让系统理解过程。未来的工具若只会

交出一张结果图，很快就会显得笨重；能读懂反馈、版本和镜头意图的工具，才可

能进入团队。

论文仍处在研究阶段。创作者现在可以先做好一件朴素的事：把为什么改、改了什么、哪一

版有效写下来。

Video-DeepResearch ↗ CHIEF ↗ PrevizWhiz ↗

RAINWALKER WEEKLY 32 · Research translated 36

https://arxiv.org/abs/2608.03979
https://arxiv.org/abs/2606.18591
https://arxiv.org/abs/2602.03838


NEXT SEVEN DAYS

本周可以做
的五件事

这份清单对应本期报道中的实际缺口，七天后可复查。

做一次 30 秒压力测试
用一个明确动作链，记录物体、人物和影子的连续性。

01 把提示拆成时间段
为开始、变化、结果和出口分别安排秒数。

02

保存失败版本
失败画面会告诉你模型在哪些地方失去空间关系。

03 补齐作品说明
准备投稿时，写清模型、参考、后期和声音来源。

04

把原始链接留在旁边
收藏 X 或小红书案例时，同步记录作者与检索日期。

05

RAINWALKER WEEKLY 33 · Creator action desk 37



WATCH NEXT

下周，
看这些事
情有没有
落地。

Seedance 2.5
是否出现更清楚的官方版本说明、API、价格与地区范围。

01

MODEL / ACCESS

Flow Studio
3D Editor 与 Canvas 的真实上手成本、交换格式和公开测试。

02

WORKFLOW

Google Vids
指令式编辑是否能稳定修改局部，而不破坏其余画面。

03

EDITING

《月下之臣》
是否出现官方观看入口，以及八集长内容的实际交付形态。

04

CHINA AIGC

CRE[AI]TE
入选作品会怎样描述 AI 的参与，评审是否重视制作过程。

05

CREATOR ECONOMY

社媒样片
寻找能公开复现的方法，也继续记录高热度作品的失败部分。

06

X / XIAOHONGSHU

RAINWALKER WEEKLY 34 · Next week radar 38



TRACEABLE READING

来源在每条
资讯旁边，
这里再给一
张总表。
官方材料负责确认功能与日期；媒体报道负责补充语境；

X、小红书与创作者社区负责发现现场。社区样片从不被写
成统一评测。

01 Creative Bloq · Flow Studio

02 SIGGRAPH 2026 · AI program

03 NVIDIA · SIGGRAPH releases

04 Google Workspace · Vids

05 TechRadar · Disney × TikTok

06 CapCut CRE[AI]TE

07 Tom's Guide · fake AI success

08 X · Cloudstitcher

09 X · 58-second experiment

10 Creator sample · party to pool

11 Creator sample · coffee vlog

12 Video-DeepResearch

13 CHIEF

14 PrevizWhiz

素材说明 官方图像用于新闻报道与评论；社媒动图为短时编辑截取，原作者与原帖均在页面中标明。完整视频请前往原始链接观看。 检索截止：2026-08-07 18:00 CST。动态平台上的内容与可用性可能变化。

RAINWALKER WEEKLY 35 · Sources and method 39

https://www.creativebloq.com/3d/autodesk-tackles-ai-filmmakings-biggest-problem-with-3d-control
https://s2026.siggraph.org/siggraph-2026-puts-ai-to-work-as-a-creative-partner-across-research-art-and-industry/
https://blogs.nvidia.com/blog/siggraph-news-2026/
https://workspaceupdates.googleblog.com/2026/07/generate-higher-quality-ai-video-clips-and-edit-any-video-with-Gemini-Omni-in-Vids.html
https://www.techradar.com/streaming/entertainment/disneys-latest-tiktok-deal-shows-its-betting-on-real-creators-instead-of-ai-generated-videos
https://capcut.creaite26.com/
https://www.tomsguide.com/ai/if-this-22-year-old-made-usd400-000-over-the-weekend-why-cant-i-inside-the-fake-ai-entrepreneur-boom
https://x.com/StarjupiAI/status/2084368396288700836
https://x.com/StarjupiAI/status/2083259941255536963
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vg13x1/seedance_25_handled_this_30s_singletake/
https://www.reddit.com/r/Seedance_AI/comments/1vhv8g8/built_a_full_minidv_camcorder_coffee_vlog_grinder/
https://arxiv.org/abs/2608.03979
https://arxiv.org/abs/2606.18591
https://arxiv.org/abs/2602.03838


END OF ISSUE 005

画面可以跑得更远。
下一步，要让它知道自己从
哪里来，
又该往哪里去。
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